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Le nouveau centre d'hébergement ouvert 3 Ans,
prés de Liége, par I'as.b.l. «La Maison Heureuse »
fondée par I'abbé Gerratz, est destiné 3 accueillir
des enfants 4gés de deux 4 huit ans pendant une
période relativement limitée : il s'agit dans la plu-
part des cas d'enfants dont les parents connais-
sent des difficultés momentanées.

Encadré par la maison du directeur et par une
autre maison abritant divers services — deux mai-
sons rénovées —, Je batiment principal est nou-
veau: il se compose de trois unités similaires.
Chacune d’entre elles comprend une grande salle
de séjour flanquée de kitchenettes, au rez-de-
chaussée, et un dortoir avec des salles de bains
adjacentes, 4 |'étage. Chacune de ces unités peut
accueillir douze enfants. A I'extrémité du bati-
ment, le hall d'entrée et une salle de rééducation
psycho-motrice complétent chacun des deux
niveaux. A larriére de I'édifice, auquel elle est
reliée par deux galeries vitrées encadrant une
petite cour, une salle de jeu en forme de tréfle
compléte 'ensemble.

La facade & rue, en briques, surmontée par une
grande toiture semi-cylindrique, s'intégre poli-
ment dans la suite des maisons bordant
I'ancienne route Liege-Bruxelles, La couleur de la
brique naturelle y domine.

La facade arriére est au contraire vivement colo-
rée: le jaune anime la maison du directeur, un
bleu vif I'autre maison rénovée, et un cylindre

Architecte: Charles Vandenhove

rouge, percé de minuscules ouvertures carrées,
surmonte la salle de jeu. Le jaune, le rouge-et le

bleu se retrouvent encore dans les lambris e tole,.
vitrifiée spécialement concus par Léon Wuidar”

pour les salles de séjour dy rez-de-chalissée et
dans les peintures murales congues par Sol'LeWitt
pour les diaphragmes qui supportent la volte du
couloir de |'étage. L'utilisation de la couleur-dans
cette «maison heureuse » répond d'ailleurs a un
souhait des éducateurs: elle est nécessaire &
I'environnement des jeunes enfants.

En plus de I'intégration d'oeuvres de ces deux
artistes et amis de Charles Vandenhove, d'autres
caracléristiques rattachent cette oeuvre aux pro-
ductions antérieures de |'architecte liégeois et de
ses associés. L'utilisation de marbre rouge et de
pierre calcaire de Vinalmont pour des carrelages,
par exetaple. Ou encore I'utilisation en fagade de
colonnettes en aluminium laqué.

Les menuiseries intérieures sont en hétre et en
fréne; les meubles, mobiles ou fixes, ont été des-
sinés pa/ I'architecte. Les lambris des dortoirs sont
en bois r:aturel : en fait, le premier niveau est plus
réussi que le niveau des activités de jour, et ce en
grande partie grace & |'utilisation d'un revétement
de sol e lino dont les motifs géométriques s'ac-
cordent bien mieux 3 la précision des espaces
<réés par l'architecte, que le parquet du rez-de-
chaussée 3 la texture trop fine. Par endroits, d'ajl-
leurs, une trop grande diversite de matériaux
contigus semble contredire la savante unité géo-
métrique de la conception d’ensemble,

La rigeur géométrique, toujours présente dans
I'ceuvre de Vandenhove, s'accommode ici d'une

~~complexité accrue. Les voutes surbaissées du rez-

de-chaussée sont perpendiculaires aux facades,
dans lesquelles elles déterminent la forme des
baies vitrées, Les trois voites en berceau des dor-
toirs sont au contraire paralléles & la rue. Le jey
des relations entre les Eléments de structure et fes
élémenrts qui définissent les espaces est d'une
grande richesse. Sa complexité est I'indice d'une
évolution de la démarche de I'architecte, dont les
structures étaient jadis plus immédiatement isi-
bles. La beauté du couloir de I'étage nait de cette
complexité: il est surmonté d'une volite en ber-
ceau qui retombe, du cote intérieur du batiment,
sur des volumes prismatiques et non sur une paroi
continue.

Le jeu de I'architecture se fait ici plus désinvolte.
Faut-il vraiment justifier d’une maniere «objec-
tive» le cylindre rouge de la salle de jeu? If
confére en tout cas 3 cet espace une qualité
étonnante.

Secondé par le bureau. stabilité Betic, de Jean-
Marie Bleus, Charles Vandenhove semble avoir
Créé un environnement a Ia fois souriant et capa-
ble de favoriser I'équilibre d'enfants en difficultés.

Francois Nizet
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